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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Формирование у обучающихся знаний об основных понятиях, конструкциях, элементах графического дизайна 

интерфейсов информационных систем и визуализации данных в виде двумерных и трехмерных графических 

изображений. 

1.2 Формирование у обучающихся умений и навыков построения графического дизайна интерфейсов информационных 

систем и визуализации данных в виде двумерных и трехмерных изображений. 

           
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.04 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Инженерная графика 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Выполнение, подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 

           
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-6.1: Применяет систему автоматизированного проектирования и программу для написания и модификации 

документов для выполнения графических и текстовых разделов комплектов конструкторских документов 

ПК-5.1: Оформляет графические и текстовые разделы конструкторской документации проектов 

автоматизированной системы управления технологическими процессами 

           В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 алгоритмы, методы и подходы к созданию графического дизайна интерфейсов информационных систем, включая 

инструментарий. 

3.1.2 алгоритмы, методы и средства визуализации данных в виде двумерных и трехмерных графических изображений. 

3.2 Уметь: 

3.2.1 применять и создавать элементы графического дизайна интерфейсов информационных систем, включая 

инструментарий и демонстрацию знаний. 

3.2.2 визуализировать данные в виде двумерных и трехмерных графических изображений. 

3.3 Владеть: 

3.3.1 навыками в области разработки элементов создания графического дизайна интерфейсов информационных систем, 

включая инструментарий. 

3.3.2 навыками визуализации данных в виде двумерных и трехмерных графических изображений. 

           
4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем /вид 

занятия/ 
Семестр / 

Курс 
Часов Компетен- 

ции 
Литература Примечание 

 Раздел 1. Введение в курс.      
1.1 История развития графического 

дизайна интерфейсов 

информационных систем. Аппаратные 

средства, связанные с выводом 

изображения. Архитектура 

современных видеокарт. Графические 

библиотеки визуализации данных. 

/Лек/ 

5 4 ПК-5.1 Л1.1Л2.1 Л2.2 

Л2.3Л3.1 Л3.2 
Э1 

 

1.2 Самоподготовка. Работа с 

информационными ресурсами и 

литературой, для подготовки к 

выполнению контрольной работы. /Ср/ 

5 10 ПК-5.1 Л1.1Л2.2 

Л2.3Л3.1 Л3.2 
Э1 

 

 Раздел 2. Представление 

геометрической информации. 
     

      



2.1 Методы визуализации данных: 

полигональная, воксельная и 

функциональная модели. Визуализация 

данных в виде сплайновых кривых и 

поверхностей. Принципы, аспекты, 

подходы и методы в визуализации 

трехмерных графических данных, такие 

как освещение, текстурование, 

закрашивание, плоское закрашивание, 

метод Гуро и метод Фонга. 
/Лек/ 

5 6 ПК-6.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 

Л2.2 Л2.3Л3.1 

Л3.2 
Э1 

 

2.2 Создание простейших моделей твердых 

тел. Цель работы: ознакомиться с 

интерфейсом Unity для создания 

простого проекта, поддерживающего 

интерактивный режим. Задание: 

Создайте физическую модель шара, 

падающего на наклонную поверхность и 

скатывающегося по ней. 
/Лаб/ 

5 8 ПК-6.1 Л1.1Л2.2 

Л2.3Л3.1 
Э1 

 

2.3 Самоподготовка. Работа с 

информационными ресурсами и 

литературой, для подготовки к 

выполнению контрольной работы. /Ср/ 

5 15 ПК-6.1 Л1.1Л2.2 

Л2.3Л3.1 Л3.2 
Э1 

 

 Раздел 3. Двумерное и трехмерное 

геометрические преобразования. 
     

3.1 Методы, технологии и средства 

создания дизайна интерфейсов 

информационных систем, основанные 

на конвейере трехмерного 

преобразования.  Матричное 

представление графических данных. 

Аффинные преобразования 

(перемещение, вращение 

масштабирование) над графическими 

данными. Методы параллельного 

(ортографического, 

аксонометрического, косоугольного) и 

перспективного проецирования 

графических данных. /Лек/ 

5 6 ПК-5.1 Л1.1 Л1.4Л2.1 

Л2.3 Л2.4Л3.1 

Л3.2 
Э2 

Контр.раб. 

3.2 Основы взаимодействия между 3D- 

объектами в среде Unity. Цель работы: 

знакомство с особенностями 

программирования взаимодействия 

между 3d-объектами  на языке  C# в 

среде Unity. Задание: Измените скрипт 

Dialog на языке C# так, чтобы при 

столкновении куба со стеной 

происходило разрушение стены. 
/Лаб/ 

5 8 ПК-5.1 Л1.1Л2.1 

Л2.3Л3.1 Л3.2 
Э1 

 

3.3 Самоподготовка. Работа с 

информационными ресурсами и 

литературой, для подготовки к 

выполнению контрольной работы. /Ср/ 

5 15 ПК-5.1 Л1.1Л2.1 

Л2.3Л3.1 Л3.2 
Э1 

 

 Раздел 4.      
4.1 Зачет /Зачёт/ 5 0 ПК-5.1 ПК- 

6.1 
Л1.1Л2.1 Л2.2 

Л2.3Л3.1 Л3.2 
Э1 

 

        
5.  ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА 

5.1. Оценочные материалы для текущего контроля и промежуточной аттестации 

Представлены отдельным документом 
  



    

5.2. Оценочные материалы для диагностического тестирования 

Представлены отдельным документом 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во 

Л1.1 Хейфец А. Л., 

Логиновский А. Н., 

Буторина И. В., 

Васильева В. Н. 

Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 2: Учебник 

и практикум Для академического бакалавриата 
Москва: Юрайт, 

2019, электронный 

ресурс 

1 

Л1.2 Колошкина И. Е., 

Селезнев В. А., 

Дмитроченко С. А. 

Компьютерная графика: Учебник и практикум для вузов Москва: Юрайт, 

2020, электронный 

ресурс 

1 

Л1.3 Колесниченко, Н. М., 

Черняева, Н. Н. 
Инженерная и компьютерная графика: учебное пособие Москва, Вологда: 

Инфра- Инженерия, 

2021, электронный 

ресурс 

1 

Л1.4 Дружинин, А. И., 

Вихман, В. В., 

Трошина, Г. В. 

Компьютерная графика: учебное пособие Новосибирск: 

Новосибирский 

государственный 

технический 

университет, 2022, 

электронный ресурс 

1 

6.1.2. Дополнительная литература 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во 

Л2.1 Большаков В. П., 

Тозик В. Т., Чагина 

А. В. 

Инженерная и компьютерная графика: рекомендовано 

Учебно-методическим объединением вузов Российской 

Федерации по образованию в области приборостроения и 

оптотехники для студентов высших учебных заведений, 

обучающихся по направлению подготовки 200100 - 

Приборостроение и специальности 200101 - Приборостроение 

Санкт-Петербург: 

БХВ-Петербург, 

2014 

10 

Л2.2 Перемитина Т. О. Компьютерная графика: Учебное пособие Томск: Томский 

государственный 

университет систем 

управления и 

радиоэлектроники, 

Эль Контент, 2012, 

электронный ресурс  

1 

Л2.3 Шпаков П. С. Основы компьютерной графики Красноярск: 

Сибирский 

федеральный 

университет, 2014, 

электронный ресурс 

1 

Л2.4 Таранцев, И. Г. Компьютерная графика: учебное пособие Новосибирск: 

Новосибирский 

государственный 

университет, 2017, 

электронный ресурс  

1 

6.1.3. Методические разработки 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во 

Л3.1 Шишкин А. Д., 

Чернецова Е. А. 
Практикум по дисциплине «Компьютерная графика». 

Издание второе 
Санкт-Петербург: 

Российский 

государственный 

гидрометеорологи 

ческий 

университет, 2008, 

электронный ресурс 

1 



Л3.2 Разин И. Б. Лабораторный практикум по курсу "Геометрическое 

моделирование и машинная графика" 
Москва: ИИЦ 

МГУДТ, 2009, 

электронный ресурс 

1 

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 

Э1 Курс лекций «Введение в компьютерную графику» Санкт-Петербургского губернаторского физико-математического 

лицея № 30 

Э2 Практикум по интерактивной компьютерной графике 

6.3.1 Перечень программного обеспечения 

6.3.1.1 Пакет прикладных программ Microsoft Office, 

6.3.1.2 Графическая библиотека OpenGL 

6.3.2 Перечень информационных справочных систем 

6.3.2.1 Гарант-информационно-правовой портал. http://www.garant.ru/ 

       
7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1 учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий семинарского типа (лабораторных занятий), 

групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации оснащена: комплект 

специализированной учебной мебели, маркерная (меловая) доска, комплект переносного мультимедийного 

оборудования - компьютер, проектор, проекционный экран, компьютеры с возможностью выхода в Интернет и 

доступом в электронную информационно-образовательную среду. Обеспечен доступ к сети Интернет и в 

электронную информационную среду организации. 

 


